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Licenciado en Animacion y Arte Digital

. Materia de Carrera . Reto Empresarial . Semana Tec . Materia de Escuela
1 Semestre
SEMANA
1-6 7-12 13-18

Geometria descriptiva

Dibujo |

Fundamentos del disefio |

Introduccién al area de disefio
Optativa de exploracién del bloque A - |

Optativa de exploracién del bloque A - Il

‘ Materia de Carrera . Materia de Escuela . Reto Empresarial

2 Semestre

SEMANA

1-6 7-12 13-18

Optativa de exploracién del bloque B - Il —_



3 Semestre

. Materia de Carrera ‘ Materia de Escuela . Reto Empresarial . Semana Tec

SEMANA

1-6 7-12 13-18

Dibujo artistico

Teoria y practica del sonido
Comunicacidn, signos y significacion
Lengua extranjera

Etica, persona y sociedad

Andlisis y expresion verbal

Andlisis y expresion verbal

4 Semestre

. Materia de Carrera ‘ Materia de Escuela . Reto Empresarial . Semana Tec

SEMANA

7-12 13-18

Exploracion de la forma

Modelacion digital

Estructuras narrativas

Expresion verbal en el ambito profesional
Historia del arte

Fundamentos de programacion

5 Semestre
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. Materia de Carrera

. Materia de Escuela . Reto Empresarial . Semana Tec

SEMANA

7-12 13-18

Animacién 3D

Lenguaje y narrativa audiovisual
Guionismo

Ciudadania

Fundamentos de disefio interactivo
Programacion para artistas digitales

Programacion para artistas digitales



6 Semestre

. Materia de Carrera

SEMANA

1-6 7-12 13-18

Estética — [ /7
. Materia de Carrera . Reto Empresarial
7 Semestre
SEMANA
1-6 7-12 13-18

Optativa profesional complementaria Il
Optativa profesional |

Optativa profesional Il

Optativa profesional Ill

Optativa profesional IV

Optativa profesional V

8 Semestre

. Materia de Carrera

SEMANA

1-6 7-12 13-18

Optativa profesional complementaria |

Optativa profesional complementaria Il

9 Semestre

‘ Materia de Carrera

SEMANA

Tépicos |



. Materia de Escuela

1 O Semestre

SEMANA

1-18




